
       PROPOZICE LETNÍHO PĚTIBOJE LEGEND 2026 

Termín: 1. červen – 31. srpen 
Startovné : 1000 Kč / tým 
Počet týmů: 6 
Složení týmu: 2 hráči  
Systém:  Tabulka s průběžným sčítáním bodů. Každý s každým odehraje kompletní blok        
4 disciplín + 1 společnou disciplínu v pití piva. 
Zápasy: Lze odehrát kdykoliv, kdekoliv dle domluvy týmů.  
 
Disciplíny: 

1. Ping-pong (dvouhry + čtyřhra) 

2. Kulečník (dvouhry + čtyřhra) 

3. Šipky (501 + týmový Cricket) 

4. Stolní fotbálek (3 zápasy) 

5. Tuplák piva  
 

     OBECNÉ INFORMACE 

• Veškeré poplatky za hrací stoly a automaty hradí týmy na místě. 

• Rekvizity (vlastní pálky, tága, šipky) jsou povoleny a týmy si je zajišťují samy. 

• Výsledek duelu se ihned po dohrání píše do WhatsApp skupiny. 

• Fair Play: Turnaj je o legendách, hrajeme pro radost, ale vítězství chce každý. 
Sporné situace řešte s chladnou hlavou nebo vůbec…… 

• Startovné bude využito na nákup výherních propriet. (Co pokud vůbec něco zbyde, 
bude využito, na vyhlášení / oslavu )  

• CENA PRO VÍTĚZE / TREST PRO PROHRÁVAJÍCÍHO JE STÁLE V ŘEŠENÍ 
(ZATÍM NÁSTŘEL JE TAKOVÝ, ŽE TÝMY KTERÉ SE NEDOSTANOU UMÍSTĚNÍM NA 
PRVNÍ 3 MÍSTA V TABULCE, ZAPLATÍ OSLAVU VYHLÁŠENÍ TJ. např.: 30l sud + 
občerstvení….. JEŠTĚ ODLADÍME )  

  



       BODOVACÍ SYSTÉM  
__________________________________________________________________________________ 

      1) PING-PONG (max. 10 bodů) 

•  Zápas 1: Singl (A1 vs B1) – 1,5 bod 

•  Zápas 2: Singl (A2 vs B2) – 1,5 body 

•  Zápas 3: Čtyřhra (A1+A2 vs B1+B2) – 4 body  

•  Zápas 4: Singl křížem (A1 vs B2) – 1,5 body 

•  Zápas 5: Singl křížem (A2 vs B1) – 1,5 body 

 

    2) KULEČNÍK (max. 10 bodů) 

•  Zápas 1: Singl (A1 vs B1) – 1,5 bod 

•  Zápas 2: Singl (A2 vs B2) – 1,5 body 

•  Zápas 3: Čtyřhra (A1+A2 vs B1+B2) – 4 body  

•  Zápas 4: Singl křížem (A1 vs B2) – 1,5 body 

•  Zápas 5: Singl křížem (A2 vs B1) – 1,5 body 

 

                       3) STOLNÍ FOTBÁLEK (max. 10 bodů) 

Hrají se 3 zápasy. 

• Výhra zápasu: 3 body 

• Prohra: 0 

Každý vyhraný zápas = 3 body. Tým, který vyhraje sérii (2:1 nebo 3:0 na zápasy), získává navíc 
bonusový 1 bod. 

       4) ŠIPKY (max. 10 bodů) 
 
1. Hra: 501 Double Out – 5 bodů 
2. Hra: Team Cricket – 5 bodů 
 

               5) TUPLÁK PIVA – SČÍTANÝ ČAS OBOU HRÁČŮ (max. 40 bodů) 
1. Nejrychlejší čas 50 bodů 
2. Nejrychlejší čas 40 bodů 
3. Nejrychlejší čas 30 bodů 
4. Nejrychlejší čas 20 bodů 
5. Nejrychlejší čas 10 bodů 
6. Nejpomalejší čas 5 bodů 



 
 
          PRAVIDLA JEDNOTLIVÝCH DISCIPLÍN 

      1) PING-PONG 

• Sety: Singly i čtyřhra se hrají na 2 vítězné sety do 11 bodů (musí být rozdíl 2 bodů, od 
stavu 10:10 se podání střídá po každém bodu). 

• Čtyřhra: Podání musí jít křížem. Spoluhráči se v úderech musí pravidelně střídat. 

    2) KULEČNÍK (8-ball) 

• Formát: Každý dílčí zápas se hraje na 1 vítěznou hru. 

• Faul: Bílá v díře nebo zasažení soupeřovy koule jako první. Soupeř získává bílou kouli do 
ruky (může ji položit kamkoliv na stůl). 

• Černá koule: Musí se hlásit do konkrétní kapsy. Pád černé do jiné kapsy nebo v průběhu 
hry (před vyčištěním barev) znamená okamžitou prohru zápasu. 

• Čtyřhra (Scotch Doubles): Hráči se střídají po každém úderu. Pokud hráč A1 potopí 
kouli, náběh pokračuje, ale hraje hráč A2. 

                       3) STOLNÍ FOTBÁLEK 

• Zápasy: Hrají se 3 samostatné zápasy. 

• Zákaz „protáčení“ tyčí (protočení o více než 360°). 

• Pozice: Obránce a útočník se mohou prohodit pouze po vstřeleném gólu. 

• Mrtvý míč: Pokud míč uvízne mimo dosah panáčků, vrací se do rohu k nejbližšímu 
obránci. 

       4) ŠIPKY 

• 501 Double Out: Klasické odečítání z 501 na nulu – NASTAVENÍ TERČE: DOUBE OUT + 
LIGA  

• Team Cricket: Cíl je 3x zasáhnout čísla 20, 19, 18, 17, 16, 15 a Bull. Pokud má tým číslo 
zavřené a soupeř ne, body z dalších zásahů se týmu přičítají. Vyhrává tým, který má vše 
zavřeno a vyšší (nebo shodné) bodové skóre. 

               5) TUPLÁK PIVA 

• Tato disciplína má pevně dané místo konání, a to v legendárním podniku U Marie Pub & 
Restaurant, kde na tebe bude čekat předplacený tuplák (1 l) piva Pilsner Urquell — 



pečlivě natočený vyškoleným personálem, který ví, že pěna je posvátná a čas je nepřítel 
teplého piva. 

• Provedení: Štafeta. Rozhodčí odstartuje hráče A1. Ten vypije 1L piva a položí prázdný 
tuplák dnem na stůl. V ten moment začíná pít hráč A2. Čas se zastaví při položení 
druhého tupláku. 

• Penalizace: 

o Rozlití piva nebo nedopití (více než malý lok na dně): +10 sekund. 

o „Nehoda“ (zvracení) během pokusu nebo bezprostředně po něm: Diskvalifikace 
(0 bodů). 

• Kontrola: U měření musí být přítomen alespoň jeden člen z jiného týmu jako nezávislý 
rozhodčí popř. obsluha baru. A z každého pití musí být proveden VIDEOZÁZNAM zaslaný 
do whatsapp skupiny, jinak se výsledek může posuzovat jako neplatný !! 

 

 
 
 


